Beni Oku 1

PROGRAMLAR HAKKINDA

1 System icin faydah sartlar

Kategori En diisiik sart

Prosesor 80486 / 66 MHz veya daha kuvvetli
Calisma 8 MB

Ana kayit 10 MB

Calisma sistemi Excel 95 veya daha tistii olan her sistem.
Yazi i¢in Windows 95 veya daha tistii

2 Lisens sartlan

Bu programdaki her bilgiyi kaynak gostermek sartiyla her yerde kullanabilirsiniz. Bu
programa verilecek degerleri (mavi karelere) ya bu sitedeki bilgilerden veya literatiirden
almalisiniz.

Bu programdaki bilgiler iyi niyet, biiylik dikkat ve g¢abayla son teknik bilgilere gore
hazirlanmistir. Bu programdaki bilgilerin kullanilmasindan 6tiirii olusacak zarar ve ziyan i¢in
hic bir sekilde maddi, manevi ve hukuki sorumluluk tagimiyacagimi belirtirim. Bu
programdaki verileri kullanan kisi, verilerin kullanildig1 yerdeki 6zel sartlara uygun olup
olmadigina kendisi karar vermelidir.

3 Ekranin ayarlanmasi

Programla giizel ¢alisabilmek icin ekranin en az 800x600 kalitede olmasi gereklidir ve
programin goriinlisliniin ekrana gore ayarlanmasi fayda saglar.

4  Programi kullamirken

4.1 ) Bu programlar1 bilgisayarinizda kendinize gore bir yere kopyasini c¢ikariniz. Hesap
yapacaginiz zaman bilgisayardaki programi kullaniniz. Bilgisayarla yaptiginiz hesaplari
istediginiz yere ve istediginiz adla kayit edebilirsiniz.

4.2 ) Kullanacagmiz programi aginca ilk dnce muhakkak 'Info' sayfasi varsa onu iyice
okuyunuz. info sayfasinda:

L. Programi kullanacaginiz dili se¢gme ikanini bulacaksiniz. Burada:
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2 Beni Oku

a) Sagdaki kirmiz1 biiyiik rakkamin bulundugu yere,

"1" yazar ve Enter'i tuslarsaniz biitiin program Tiirkge,
"2" yazar ve Enter'i tuslarsaniz biitiin program Almanca,

"3" yazar ve Enter'i tuslarsaniz biitiin program Ingilizce olur.

II.  Programin gecerliligini ve ne gibi hesaplama imkanlari oldugunu ig¢indekiler
stitlinunda goreceksiniz.

III. Programlarin sayfalar1 yalniz numaralanmistir. Numaralarin yazisi i¢indekiler
stitununda gortiliir.

4.3 ) Kullanacagmiz sayfaya gelince, hesaplamaya baslamadan once, biitiin mavi karelerdeki
degerleri siliniz. Boylece dikkatsizlik sonucu yanlis yapma imkanini ortadan kaldirmig
olursunuz.

4.4) Sira ile mavi karelere yapacaginiz hesaba ait degerleri dikkatlice yerlestiriniz.
Hesaplamalariniz i¢in gerekli olmayan mavi karelere degerler yerlestirmek yanlis hesap
sonuglarina sebep olabilir. Dikkatli olmak gereklidir.

4.5) Baz1 mavi karelerin oOniinde o kareye konulmasi gereken degerin hesabi vardir.
Bilgisayar teoriye gore bu degeri hesaplar. Konstriiktor hesab1 yaptigi konstruksiyonun
sekline ve sartlarina gore bilgisayarin 6nerisini ya kabul eder veya degistirerek kullanir.

4.6 ) Cogu mavi karenin c¢evresinde degerlerin nereden alinmasi gerektigini gosteren bilgi
bulunmaktadir. Bu gosterilere uyulmasi hesaplarin dogrulugu agisindan ¢ok énemlidir.

4.7) Hesaba baslamadan 6nce zaman ayirip gerekli bilgileri edinmek avantajdir.

4.8) Genel olarak her hesap sayfasinda program sonucglart bilgisayar tarafindan
degerlendirilir. Bu bir mekanik degerlendirmedir. Konstruktdr bu sonuglart kendi sag
duyusu ile degerlendirmelidir. Bazan bilgisayar sonuclarin yeterli oldugunu, bazanda
yeterli olmadigin1 Onerir. Bu iki haldede karari konstriiktoriin kendisinin vermesi
gerekmektedir. Bilgisayar yalniz 6neride bulunur, karar1 hep hesabi yapan konstriiktor
verir ve sorumluluk hep karar1 veren konstriiktore aittir. Bilgisayar bir hukuki sahis
degildir.

4.9) Eger 0zel bir konstruksiyonun hesabi gerekiyorsa veya 6grenmek istediginiz bir sey
varsa, hi¢ cekinmeden bizimle temasa gecebilirsiniz. Bilgimizin yettigi, aklimiziun
erdigi kadar size memnuniyetle yardim ederiz.
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